Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 1

Formation commune

Intitulé : Communication écrite et visuelle

Nombre de crédits : 9 Volume (en heures/an) : 75
Enseignement : Techniques de communication Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Pour pouvoir aborder et suivre ce cours, I'étudiant doit faire preuve de curiosité et d'intérét pour les moyens de communication

- Objectifs du cours :

- Développement du sens critique des étudiants en matiére de communication
- Aptitude a 'analyse et a la création de messages €crits et/ou visuels

- Compétences attendues en fin de cours :
A la fin du cours, I'étudiant sera capable de/d" :

- analyser un message écrit et / ou visuel
- comprendre les textes en rapport avec 'orientation choisie
- affiner la réflexion sur ses propres productions €crites et/ou visuelles

- Contenus :

Analyse de messages €crits et/ou visuels
Relation texte / image
Sémantique lexicale

Exercices pratiques basés sur I’analyse approfondie (individuelle ou collective) de différents supports écrits et / ou visuels
(articles de presse, publicités, créations artistiques, ...) dans une coordination la plus étroite possible avec les autres cours de la spécialité
(dessin, analyse et création de média visuels, ...)

- Mots-clés :
Journal télévisé - Séries TV - Presse - Publicité - Documentaire - Communication - Politique - Récite - Fonds et forme - Note d'intention -
Point de vue - Esprit critique

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Enseignement magistral
Enseignement de proximité (laboratoire, atelier, ...)
Cours participatif

Activités particulieres

Visites d'expositions

Visionnage de films

Supports pédagogiques

- Articles de presse, quotidiens et magazines
- DVD pédagogiques

- Livres photos

- Extraits de conférences filmées

- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Néant
- Principales sources du titulaire
* Apprendre la télé¢ — le JT — DVD pédagogique — Ceméa et Jériko — 2003
* Ces films qui nous regardent — Une approche du cinéma documentaire — Patrick Leboutte — la médiatheque de la communauté frangaise
de Belgique — 2002
* La fabrique du conformisme - Maniére de voir 96 — Le Monde diplomatique — 01/2008
« Histoire des séries américaines - Martin Winckler :
tome 1, Les Miroirs de la vie, Le Passage 2003
tome 2 (collectif), Les Miroirs obscurs, Le Diable Vauvert 2005
« La spirale du silence - conférence - Jean Jacques Jespers - Bruxelles Laique - 06/10/03
* Médiatiques, récit et société, revue de I'Observatoire du Récit Médiatique de I'UCL
« Sites internet et articles de presse.
« Images - Une histoire mondiale - Laurent Gervereau - Nouveau Monde Editions - 2008
* Dictionnaire mondial des images - dirigé par Laurent Gervereau - Nouveau Monde Editions - 2008
« Lire les images de cinéma - Laurent Jullier et Michel Marie - Larousse - 2007
« La bande dessinée mode d'emploi - Thierry Groensteen - Les Impressions Nouvelles - 2007
* Comprendre la publicité - Conseil de 'Education aux Médias - 2008

- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
Extraits des ouvrages précédents.
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 1

Formation commune

Intitulé : Histoire de I'art

Nombre de crédits : 4 Volume (en heures/an) : 50
Enseignement : Histoire de 1'art Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Néant

- Objectifs du cours :
Sensibiliser les étudiants a 1'évolution des rapports entre 'Homme et la création artistique dans une approche diachronique et synchronique
Former la culture générale et approcher diverses théories et expressions esthétiques
Affiner la sensibilité, l'esprit critique et la capacité d'ouverture

- Compétences attendues en fin de cours :
A la fin du cours, I'étudiant doit étre capable de/d'

- restituer une création artistique, une oeuvre, dans le contexte esthétique d'une époque, d'un courant artistique étudié
- évoquer les grandes caractéristiques d'un courant

- "décoder" certaines influences esthétiques

- acquérir une approche synthétique, chronologique et diachronique

- approche critique d'une création artistique

- Contenus :
Ce cours abordera diverses réflexions et approches esthétiques en relation avec l'actualité
Les relations entre I'Art et 'Homme
L'é¢tude évolutive de la notion de "Beau"
Le "Beau", un absolu ou un relatif ?
Les ruptures esthétiques aux 19 et 20eémes siecles
Prise en compte de I'influence des cultures non-européennes sur 1'évolution de 1'art occidental
Relativiser la sensibilité personnelle qui nous fait aimer ou pas une démarche artistique
Position de l'art contemporain a I'égard de la notion de "Beau"

- Mots-clés :
Nombre d'Or - Renaissance - Néo-classique - Japonisme - Surréalisme - Body Art - Land Art - Happening - Art conceptuel

2. Aspects méthodologiques

Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Enseignement magistral

Activités particulieres

Visites d'expositions, de salons, de musées
Supports pédagogiques

Dias, vidéo, films

- Matériel indispensable dont 1'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Cahier

Principales sources du titulaire

Histoire de 1'Art - Ernst Gombrich - Flammarion - 1982

L'Art d'aujourd'hui - E. Lucie-Smith - Ed. St André des Arts - 2002

Le sens du beau - Luc Ferry - Ed. Cercle d'Art - 1998

Les nouveaux médias dans 1'art - Michaél Rush - Thames-Hudson - 2000
L'originalité de I'avant-garde et autres mythes modernes - R. Krauss - Macula - 1993

Principales références documentaires a I'usage de 1'étudiant

Les nouveaux médias dans 1'art - Michaél Rush - Thames-Hudson - 2000

Comprendre - reconnaitre les mouvements dans la peinture - P. Fride - I. Marcadé - Larousse - Bordas - 1997
Histoire de I'Art - Ernst Gombrich - Flammarion - 1982

L'Art d'aujourd'hui - E. Lucie-Smith - Ed. St André des Arts - 2002

Petit dictionnaire des artistes contemporains - P. le Thorel - Daviot - Larousse - Bordas - 1996
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 1

Formation commune

Intitulé : Mathématique

Nombre de crédits : 4 Volume (en heures/an) : 50
Enseignement : Sciences et techniques Cours obligatoire

1. Contenus

- Prérequis :
Pour pouvoir aborder et suivre ce cours, I'étudiant doit connaitre les opérations de base (entiers, fractions, nombres décimaux), les rapports
et les proportions (régle de trois, pourcentages), l'algébre du premier degré et les coordonnées dans le plan.

- Objectifs du cours :
Amener I'étudiant a maitriser les notions indispensables a la compréhension des autres cours techniques et scientifiques de la formation

- Compétences attendues en fin de cours :
A la fin du cours, I'étudiant sera capable d'aborder toutes les matiéres faisant partie de sa formation et utilisant des concepts mathématiques

- Contenus :

Algebre (premier et second degré)

Etude des fonctions de base (droite, parabole)

Trigonométrie et résolution de triangles

Vecteurs 2D et 3D et transformations (translations, symétries, rotations, homotheties)

- Mots-clés :
Algebre - trigonométrie - mathématique - fonction - équation - vecteur - transformation - pourcentage - régle de 3

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre

Enseignement magistral

Enseignement de proximité (laboratoire, atelier, ...)

Séminaire
- Activités particuliéres

75 questions et problemes résolus en ligne sur iCampus permettent aux étudiants de s'entrainer et de s'auto-évaluer
- Supports pédagogiques

Tableau

Logiciel - plate-forme iCampus
- Matériel indispensable dont 1'étudiant doit étre muni pour suivre le cours

Syllabus

Calculatrice
- Principales sources du titulaire

Espace Math 54 - A. Adam et F. Lousberg - Editeur de Boeck-Wesmael - 2000

Espace Math 3 - Adam, Close, Lousberg et Tromme - Editeur De Boeck-Wesmael - 2001
- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant

www.icampusferrer.eu
Espace Math 54 - A. Adam et F. Lousberg - Editeur de Boeck-Wesmael - 2000
Espace Math 3 - Adam, Close, Lousberg et Tromme - Editeur De Boeck-Wesmael - 2001

Annexe TEC-2/1112/ Page 3



Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 1

Formation commune

Intitulé : Optique et étude du mouvement

Nombre de crédits : 4 Volume (en heures/an) : 50
Enseignement : Sciences et techniques Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Pour pouvoir aborder et suivre ce cours, I'étudiant doit étre capable de maitriser

- les notions de base de mathématique telles que celles vues dans un cours du niveau secondaire supérieur (notions de trigonométrie,
intégrale, résolution d'équation du premier et second degré...)
- la langue d'enseignement et un vocabulaire scientifique de base

Objectifs du cours :
Optique : Sensibiliser les étudiants au monde de la lumiére et a ses propriétés dans le cadre de sa future profession
Sensibiliser les étudiants au monde de la couleur dans ses aspects techniques et scientifiques
Etude du mouvement : Doter 1'étudiant d'une bonne connaissance et d'un sens aigu de I'observation des mouvements des objets qui nous
entourent y compris les étres vivants.
Doter I'étudiant d'une bonne connaissance des lois qui régissent les mouvements afin de pouvoir les reproduire de fagon réaliset dans des
animations.
Ce cours aura un lien étroit avec les cours de dessin (de 1ére année) et servira de prérequis au cours de croquis (2éme année) et aux cours
liés aux techniques d'animation (2¢me et 3¢me année).
I n'a pas pour objectifs de donner un savoir encyclopédique aux étudiants
- Compétences attendues en fin de cours :
A la fin du cours I'étudiant sera capable de/d'

Optique

- expliquer les concepts et les lois de I'optique vus au cours pendant I'année

- aborder des problémes et résoudre des exercices en relation avec la théorie étudiée
- maitriser les systémes de classification et de mesure des couleurs

Etude du mouvement

- reconnaitre les types de mouvements élémentaires mis en ceuvre dans un mouvement complexe et en définir les parameétres de facon
réaliste.

- appliquer les connaissances acquises dans les travaux d'animation

- Contenus :
Optique
- Nature de la lumiere
- Réfraction
- Optique géométrique et lentilles
- Oeil humain et ses défauts optiques
- Photométrie
- Codifications de la couleur
- Opération sur les couleurs

Etude du mouvement
- mouvement élémentaire (translation, rotation, torsion)
- étude du mouvement (mouvement complexe et décomposition en mouvements élémentaires)

- Mots-clés :

Lumiére - Lentille - Réfraction - Oeil - Spectre électromagnétique - Flux lumineux - Grassman - Couleur - Systémes couleurs - RVB - CIE
Mouvement - animation - rotation - translation - torsion

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Enseignement magistral
Exercices pratiques
- Activités particuliéres
Néant
- Supports pédagogiques
- Tableau
- Syllabus
- Illustrations
-DVD
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 1

Formation commune

- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours

- Syllabus
- Calculatrice scientifique
- Principales sources du titulaire
- La gestion de la couleur - G. Niemetzky - Ed. Eyrolles - Paris - 2004
- Physique (tome 3) : Ondes, optique et physique moderne - D. Halliday, R. Resnick, J. Walker - Ed. Cheneli¢re/Mc Graw-Hill - Montréal-
Toronto - 2004
- Physique - Eugene Hecht - De Boeck Université - Paris 1999
- DVD Newton In Space -ISS Education Programme ESA- Agtel - 2004
- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
- La gestion de la couleur - G. Niemetzky - Ed. Eyrolles - Paris - 2004
- Physique (tome 3) : Ondes, optique et physique moderne - D. Halliday, R. Resnick, J. Walker - Ed. Cheneliére/Mc Graw-Hill - Montréal-
Toronto - 2004
- Physique - Eugene Hecht - De Boeck Université - Paris 1999
- DVD Newton In Space -ISS Education Programme ESA- Agtel - 2004

Intitulé : Informatique

Nombre de crédits : 6 Volume (en heures/an) : 75
Enseignement : Informatique Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Pour pouvoir aborder et suivre ce cours, I'étudiant doit étre capable de :
- maitriser 'utilisation d'un PC et son systéme d'exploitation

Objectifs du cours :

- Maitriser suffisamment un systeme d'exploitation pour utiliser I'ordinateur de maniére optimale

- Connaitre de fagon suffisamment approfondie et pratique les caractéristiques technologiques des ordinateurs et périphériques
pour choisir et configurer un ordinateur a bon escient

- Comprendre le fonctionnement d'un réseau pour pouvoir installer, configurer et utiliser un réseau simple

- Doter 1'étudiant des notions de bases de données et de systéme d'information, faire prendre conscience de I'importance de cette

discipline dans le monde actuel, utiliser un logiciel répandu

- Doter I'étudiant de notions de programmation et d'analyse de problemes (algorithmes)

- Compétences attendues en fin de cours :

A la fin du cours, I'étudiant sera capable de/d" :

- personnaliser, gérer et utiliser un ordinateur isolé ou connecté a d'autres ordinateurs dans le cadre d'un poste de travail isolé
ou d'un réseau simple, de maniere optimale

- concevoir et maintenir une base de données et son interface pour une petite organisation

- concevoir l'algorithme pour un probléme simple et écrire le code visual basic correspondant

- Contenus :
Introduction générale a l'informatique.

Description détaillée de l'architecture d'un PC.
Analyse des fonctions de base d'un systeme d'exploitation

Concepts de base des réseaux — Spécificités des réseaux Ethernet — Mise en ceuvre de réseaux filaires et sans-fil (cables, repeaters, hubs,
switchs, converters, routers, access points, ...)

Introduction aux bases de données

Notions d'analyse : conception d'un systeéme d'information avec son modele de données et son modele d'activités

Initiation a Microsoft Access : analyse d'une base de données existante, création de tables, requétes, états et formulaires

Analyse d'une situation réelle et conception d'une nouvelle base de données munie d'une interface conviviale répondant aux besoins des
utilisateurs.

Introduction a 'algorithmique - Notions de base de programmation - Introduction a Visual Basic - Conception de projets simples en Visual
Basic y compris animations

- Mots-clés :
Informatique — Ordinateur — Systeme d'exploitation — Windows — MAC OS — Processeur — Périphérique — Réseau — Internet — ADSL —
Analyse — Systéme d'information — Base de données — Mod¢le de données — modele d'activité — requéte — SQL - Access - algorithme -
programmation - code - Visual Basic
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 1

Formation commune

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Enseignement de proximité (laboratoire, atelier, ...)
- Activités particuliéres
Cours en ligne sur la plate-forme iCampus pour l'introduction a l'informatique
- Supports pédagogiques
Démonstrations pratiques
Présentation Power Point
Visite de sites Internet
Logiciel
- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Syllabus
- Principales sources du titulaire
Mac OS Tiger pour les nuls - Bob LeVitus - Edition First Interactive
Access 2000 - Notions de base - Formation rapide - J.F. Sehan - Dunod
Access 2000 - Permis PC - Compétence Micro - K. Thomsen - KnowWare
Bases de données et modeles de calcul - J.L. Hainaut - Dunod
Visual Basic 6 - Le Tout en Poche - M. Pelletier - Campus Press - 2003
Tout sur les réseaux et Internet - J.F. Pillou et F. Lemanque - Dunod 2010
- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
www.icampusferrer.eu
www.commentcamarche.net
www.vulgarisation-informatique.com
Visual Basic 6 - Le Tout en Poche - M. Pelletier - Campus Press - 2003
Tout sur les réseaux et Internet - J.F. Pillou et F. Lemanque - Dunod 2010

Intitulé : Design et référencement de site Web

Nombre de crédits : 4 Volume (en heures/an) : 50
Enseignement : Techniques infographiques Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Néant

- Objectifs du cours :
Pouvoir distinguer les différentes technologies présentes sur internet
Créer un site web dont la conception graphique et l'optimisation des éléments qui le composent assurent au visiteur une efficacité et un
confort d'utilisation optimum
Comprendre et utiliser les outils de référencement pour placer au mieux son site web dans les moteurs de recherche et appréhender les
techniques de bases de ’animation sur internet

- Compétences attendues en fin de cours :

A la fin du cours, I'étudiant sera capable de :

- construire ses pages HTML de fagon pertinente pour les moteurs de recherches (balises méta, contenu, liens, etc.)
- créer le layout d'un site avec les outils appropriés et optimiser les images en conséquence

- inscrire un site dans les annuaires et exploiter les outils de référencement et pouvoir 1’héberger sur un serveur

- créer des animations simples destinées a la diffusion sur internet

- Contenus :

Apercu des technologies web (protocoles, relations client/serveur, etc.)
Création d'interfaces en utilisant plusieurs logiciels de création d'images
Reéalisation de pages web en utilisant un logiciel approprié¢ (Dreamweaver)
Apprentissage de 'HTML

Référencement

Création d’animation web (Adobe Flash)

- Mots-clés :
HTML - référencement - Webdesign - Webagency - Ergonomie — Interface - Pagerank

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Enseignement de proximité (laboratoire, atelier, ...)

- Activités particuli¢res
Néant
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 1

Formation commune

- Supports pédagogiques
Vidéoprojecteur
Logiciel graphique et éditeur web WYSIWYG
- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours

- Ordinateur
- syllabus

- Principales sources du titulaire

Computer Arts Magazine
Studio Multimedia
Réussir son référencement Web de Olivier Andrieu (Eyrolles)
L'art de la page d'accueil : 50 sites web passés au crible de Jakob Nielsen et Marie Tahir (Eyrolles)
HTML et XHTML : La référence de Chuck Musciano (Auteur), Bill Kenedy (Auteur)
Adobe Flash CS3 par I’équipe Adobe
- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
Computer Arts Magazine
Studio Multimedia
Réussir son référencement Web de Olivier Andrieu (Eyrolles)
L'art de la page d'accueil : 50 sites web passés au crible de Jakob Nielsen et Marie Tahir (Eyrolles)
HTML et XHTML : La référence de Chuck Musciano (Auteur), Bill Kenedy (Auteur)
Adobe Flash CS3 par I’équipe Adobe

Intitulé : Dessin et créations graphiques

Nombre de crédits : 8 Volume (en heures/an) : 100
Enseignement : Techniques infographiques Cours obligatoire

1. Contenus

- Prérequis :
Aucun pré-requis au niveau du dessin
Intérét pour le monde graphique et son environnement

- Objectifs du cours :
Acquérir différentes techniques graphiques et de dessin
Développer I’intention créatrice, le sens de I’observation, la faculté d’argumentation, I’esprit de synthése
Apprendre a décoder les informations extérieures et développer son propre imaginaire

- Compétences attendues en fin de cours :
A l'issue du cours, I'étudiant sera capable de/d'

- aborder une série de techniques lui permettant de s’exprimer.
- rechercher et de développer une expression graphique personnelle
- développer la conception et la réalisation d’une image en prenant en compte les informations émanant du monde extérieur

- Contenus :

Approche des différentes techniques du dessin

Notions d'esquisse comme structure de base

Approche de la représentation du réel: analyse des contrastes, du rythme, de la répétition, étude de la composition, du cadrage, des
proportions, notions de perspective

Eveil aux formes, couleurs, et signes graphiques

Approche de la lecture d’une image, de son équilibre

Expression de l'imaginaire

- Mots-clés :
Technique de dessin - croquis - esquisse - formes - couleurs - imagination - observation - composition - lumiére - perspective - expression
graphique.

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Acquisition des techniques de dessin de base par expérimentation
Sollicitation de la recherche personnelle au niveau pratique et remise en question du travail au travers du dialogue avec 1’étudiant ou de
maniére collective
Engagement de I’étudiant a étre partie prenante dans 1’évolution de son travail personnel
- Activités particuliéres
Visite d’exposition, de lieux culturels
Sollicitation éventuelle d’intervenants extérieurs
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 1

Formation commune

- Supports pédagogiques
En référence a l'histoire de 'art, recherche en bibliothéque ou sur internet. Documents visuels, vidéo.
Sources documentaires (documents artistiques), en fonction du théme
- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Bloc de dessin, crayon noirs, crayons de couleurs, colle, gouache, pinceaux, ciseaux, feutres, encre de chine, latte, cutter
- Principales sources du titulaire
Documents recherchés en bibliothéque ou autres sources en fonction du théme abordé
- Principales références documentaires a 1'usage de 1'étudiant
Documents recherchés en bibliothéque ou autres sources en fonction du théme abordé

Intitulé : Infographie 2D

Nombre de crédits : 6 Volume (en heures/an) : 75
Enseignement : Techniques infographiques Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Pour pouvoir aborder et suivre ce cours, I'étudiant doit étre capable de :

- maitriser un operating system (mac os, windows)

Objectifs du cours :

Analyser un travail en vue d'une mise au net (méthodologie)

Réaliser ce travail sur ordinateur (commandes)

Utiliser pour ce faire les logiciels appropriés tels qu'lllustrator/Photoshop/Indesign

Création de travaux dans des limites imposées (photos, textes....)

Pouvoir défendre son travail et ses différents choix graphiques (couleurs, choix de la police de caractére , composition, etc....)
- Compétences attendues en fin de cours :

une connaissance approfondie du logiciel Illustrator et des notions de base pour Photoshop

- Contenus :
Reéalisation d’exercices imposés et gradués en difficultés en vue d’un apprentissage appronfondi des différents logiciels (illustrator,
photoshop et indesign en troisiéme année en vue de I’impression).
Exercices exigeant une partie non négligeable de création (couleurs, typo, etc...) tout en mettant ’accent sur une réalisation la plus fidele
possible par rapport au modéle donné.
Série d’exercices de pure création soit avec des composants imposés (théme, photos, texte (typo), dessins) soit une création plus
personnelle (réalisation des photos et des dessins par 1’éléve) et permettant a I’étudiant de réaliser la parfaite intégration entre sa créativité
et les techniques acquises.

- Etude approfondie d'Illustrator
- interface
- commandes de base (outil plume, palettes, calques, couleurs, nuancier, ...)
- commandes spécifiques (formes, pathfinder, menu Effet, 3D, masque d'écrétage, ...)

- Etude de Photoshop
- commandes de base (calque, couche, tracé, style, fusion et opacité, ...)
- commandes spécifiques
- exportation/importation

- Mots-clés :

Typographie - Couleurs - Communication - Ecriture - Symbole - Logo - Image - Art graphique - Message - Packaging - Flyers - 2D
2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Enseignement de proximité (laboratoire, atelier, ...)

Activités particulicres

Visites d'expositions, de salons, ...
- Supports pédagogiques

Logiciel

Matériel indispensable dont 1'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Ordinateur
Syllabus
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 1

Formation commune

- Principales sources du titulaire
Art graphique/design - Daniel Baroni - Chéne - 1988
Manuel de création graphique - Y. Perrousseaux - Atelier Perrousseaux - 2001
Maquette et mise en page - P. Duplan - R Jauneau - Edition de I'Usine - 2001
Mise en page et impression - Y. Perrousseaux - Atelier Perrousseaux - 2001
Process visual - Armin Hofmam - W. Schmihel - Arthur Nuggli abc edition
- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
Manuel de typo francaise élémentaire - Y. Perrousseaux - Atelier Perrousseaux - 2001
Maquette et mise en page - P. Duplan - Edition de 1'Usine
Mise en page et impression - Y. Perrousseaux - Atelier Perrousseaux - 2001

Intitulé : Mise en page

Nombre de crédits : 6 Volume (en heures/an) : 75
Enseignement : Techniques de I'édition Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Néant
- Objectifs du cours :
Permettre aux étudiants de réaliser au moyen d'un ordinateur et d'un logiciel adéquat une mise en page de qualité professionnelle
- Compétences attendues en fin de cours :

A la fin du cours, I'étudiant sera capable de :
- réaliser des travaux de ville, des dépliants publicitaires, des flyers, des affiches pour I'impression offset et numérique
- corriger une composition dans les régles typographiques

Contenus :

Interface

Le document

Les objets

Les attributs (fontes, corps, graisse, ...)
Le texte

Les images

Les tableaux

Méthodes d'organisation
Habillage

Tabulation

Feuilles de styles

- Mots-clés :

PAO - Indesign - mise en page - Les paramétres d'impression - Gris typographique.
2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Pédagogie du projet
Pédagogie de I'essai-erreur

- Activités particuli¢res

Néant

Supports pédagogiques

Documents de référence
Vidéoprojecteur
Divers imprimés

Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Ordinateur et logiciels appropriés disponibles a 1'école

Principales sources du titulaire

Le Guide du créatif numérique : Comment réussir sa mise en page a tous les coups - Robin Williams - Peachpit Press - 2003
Magquette et mise en page - Pierre Duplan, Roger Jauneau, Jean-Pierre Jauneau - Cercle de la Librairie - 2004

Mise en page et mise en texte du livre manuscrit - Henri-Jean Martin, Jean Vezin - Cercle de la Librairie - 1990

Précis de mise en page - L. Guery - Victoires - 1995

Adobe InDesign CS : guide de l'utilisateur - San Jose - Adobe - 2003

Réaliser un magazine avec InDesign et Photoshop - Laurent Pasquet, Yves Delpuech - Eyrolles - 2007

Magquette créative avec Adobe InDesign - Lionel Gérard Colbere, Edouard Elcet - Dunod - 2006
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 1

Formation commune

- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
Le Guide du créatif numérique : Comment réussir sa mise en page a tous les coups - Robin Williams - Peachpit Press - 2003
Maquette et mise en page - Pierre Duplan, Roger Jauneau, Jean-Pierre Jauneau - Cercle de la Librairie - 2004
Mise en page et mise en texte du livre manuscrit - Henri-Jean Martin, Jean Vezin - Cercle de la Librairie - 1990
Précis de mise en page - L. Guery - Victoires - 1995
Adobe InDesign CS : guide de l'utilisateur - San Jose - Adobe - 2003
Réaliser un magazine avec InDesign et Photoshop - Laurent Pasquet, Yves Delpuech - Eyrolles - 2007
Maquette créative avec Adobe InDesign - Lionel Gérard Colbére, Edouard Elcet - Dunod - 2006

Intitulé : Photographie numérique

Nombre de crédits : 2 Volume (en heures/an) : 25
Enseignement : Techniques de 1'édition Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Les notions acquises dans la partie optique.

- Objectifs du cours :
Familiariser I'étudiant avec la technique photographique de maniére générale et plus particulierement la photographie numérique, de la
prise de vue a l'impression de la photo
Doter I'é¢tudiant d'une approche critique par rapport a l'utilisation optimale du matériel photographique, en particulier numérique
- Compétences attendues en fin de cours :
A la fin du cours I'étudiant sera capable de/d'

- utiliser correctement un appareil photo numérique et produire des photos de qualité sur un théme défini
- présenter deux séries photographiques devant un jury ou au public

- Contenus :
- Analyse de 1'image photographique
- Techniques numériques : de la théorie a la pratique
- Travaux pratiques : réalisation de séries photographiques sur un théme déterminé (photographie de portraits, maticres, paysages, nature
morte, ...) avec exposition des travaux réalisés

- Mots-clés :
Numérisation - Pixels - Résolution - Capteur CCD - Prise de vue - Balance de blanc - Diaphragme - Obturateur - Appareil photonumérique

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Enseignement magistral
Séances d'exercices - pratique photographique
- Activités particulieres
Néant
- Supports pédagogiques
- Documents visuels
- Ordinateur (photoshop)
- Appareil photo numérique
- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Photographie numérique
- Lecteur de carte mémoire
- Clé USB
- Principales sources du titulaire
- Guide pratique de la photo numérique : les secrets pour réussir vos photos - Rob Sheppard - National Geographic - 2003
- Cours de photographie numérique : principes, acquisition et stockage - R. Bouillot - Dunod - 2003
- Le guide de la photo numérique - C. Blanc, L. Beauvais, J-L. Godet - Dunod - 2003
- Restaurer et retoucher ses photos avec Photoshop - K. Eisman - Campus Press - 2004
- Photoshop : effets typographiques (livre et CD-Rom) - R. Pring - First Interactive - 2003
- Photoshop 7 pour pc/mac (livre et CD-Rom) - C. Guérin - ENI - 2003
- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
- Guide pratique de la photo numérique : les secrets pour réussir vos photos - Rob Sheppard - National Geographic - 2003
- Cours de photographie numérique : principes, acquisition et stockage - R. Bouillot - Dunod - 2003
- Le guide de la photo numérique - C. Blanc, L. Beauvais, J-L. Godet - Dunod - 2003
- Restaurer et retoucher ses photos avec Photoshop - K. Eisman - Campus Press - 2004
- Photoshop : effets typographiques (livre et CD-Rom) - R. Pring - First Interactive - 2003
- Photoshop 7 pour pc/mac (livre et CD-Rom) - C. Guérin - ENI - 2003
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 1

Formation commune

Intitulé : Typographie et composition

Nombre de crédits : 5 Volume (en heures/an) : 50
Enseignement : Techniques de 1'édition Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Néant

- Objectifs du cours :
Utiliser les connaissances typographiques afin de réaliser, corriger une mise en page de qualité professionnelle
Réaliser les maquettes des différents imprimés

- Compétences attendues en fin de cours :
A la fin du cours, I'étudiant sera capable de :

- proposer une grille de mise en page en fonction du format de papier
- justifier ses choix typographiques et graphiques
- corriger une épreuve typographique

- Contenus :
Typographie : du pictogramme au numérique
Différentes parties de la lettre
Connotation typographique
Composition texte-image
Tracés régulateurs
Classification des caracteres
La lettre : partie intégrante de notre environnement
Définition, structure, analyse d'une identité visuelle pour mieux traduire les objectifs de la communication
Typographie moderne
Régles typographiques
Mise en page modulaire
La calligraphie (aspect théorique et pratique)

- Mots-clés :
Typographie - Lettre - Communication - Mise en page modulaire - Calligraphie

2. Aspects méthodologiques

Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre

Enseignement magistral
Pédagogie du projet

Activités particulieres

Visites de milieux professionnels
Supports pédagogiques
Typotheque

Caracteres en bois et en plomb
Typometre

Dias, vidéo, films

- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Néant
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 1

Formation commune

- Principales sources du titulaire
Une vie consacrée a 'écriture typographique - Adrian Frutiger - Perrousseaux - 2004
L'histoire du livre, des origines a nos jours - Philippe Marengo, Collectif - Atelier de reliure d'art de I'Université de Toulouse - Le Mirai -
2004
Les Didot : Trois siécles de typographie et de bibliophilie, 1698-1998 - André Jammes, Francoise Courbage - Bibliotheéque hiostorique de
la Ville de Paris - Paris Bibliotheques - 1998
La Typographie expérimentale - Teal Triggs - Thames & Hudson - 2004
Le prét-a-clicher : Typographie et mise en pages - Marc Arabyan - L'Harmattan - 2000
Typo du 20¢me siecle - Lewis Blackwell, Claire Desserey - Flammarion 2004
Lexique des régles typographiques en usage a I'Imprimerie Nationale - Collectif - Imprimerie Nationale - 2002
Typographie : Art nouveau - Collectif - L'Aventurine - 1999
Typographie, du plomb au numérique - Fabienne Siegwart, Jean-Luc Dusong - Dessain et Tolra - 2003
Manuel de typographie et de mise en page - Francois Richaudeau, Olivier Binisti - Retz - 2005
Typographie, guide pratique - Damien Gautier - Pyramyd - 2001
Livre et typographie - Jan Tschichold - Allia - 1999
http://www.planete-typographie.com/
http://www.typographie.org/
http://www.dsi.univ-paris5.fr/typo.html
http://abc.planete-typographie.com/
http://www.ec-nantes.fr/materiaux/textes/typoGB.html
http://users.skynet.be/typographie/Lx.html

Principales références documentaires a 1'usage de 1'étudiant

Une vie consacrée a I'écriture typographique - Adrian Frutiger - Perrousseaux - 2004

L'histoire du livre, des origines a nos jours - Philippe Marengo, Collectif - Atelier de reliure d'art de I'Université de Toulouse - Le Mirai -
2004

Les Didot : Trois si¢cles de typographie et de bibliophilie, 1698-1998 - André Jammes, Frangoise Courbage - Bibliotheque hiostorique de
la Ville de Paris - Paris Bibliothéques - 1998

La Typographie expérimentale - Teal Triggs - Thames & Hudson - 2004

Le prét-a-clicher : Typographie et mise en pages - Marc Arabyan - L'Harmattan - 2000

Typo du 20¢éme siécle - Lewis Blackwell, Claire Desserey - Flammarion 2004

Lexique des regles typographiques en usage a I'Imprimerie Nationale - Collectif - Imprimerie Nationale - 2002
Typographie : Art nouveau - Collectif - L'Aventurine - 1999

Typographie, du plomb au numérique - Fabienne Siegwart, Jean-Luc Dusong - Dessain et Tolra - 2003
Manuel de typographie et de mise en page - Frangois Richaudeau, Olivier Binisti - Retz - 2005

Typographie, guide pratique - Damien Gautier - Pyramyd - 2001

Livre et typographie - Jan Tschichold - Allia - 1999

http://www.planete-typographie.com/

http://www.typographie.org/

http://www.dsi.univ-paris5.fr/typo.html

http://abc.planete-typographie.com/

http://www.ec-nantes. fr/materiaux/textes/typoGB.html

http://users.skynet.be/typographie/Lx.html

Intitulé : Méthodologie d'apprentissage

Nombre de crédits : 2 Volume (en heures/an) : 25
Enseignement : Activités d'intégration professionnelle Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Aucun

- Objectifs du cours :

Permettre a I’étudiant d'exercer son métier d’étudiant et de confirmer son choix d’études et de se doter d’outils d’apprentissage pour
I’enseignement supérieur
- Compétences attendues en fin de cours :
A I’issue de cette activité, 1’étudiant sera capable de :
- défendre son projet personnel, professionnel et académique actuel
- mettre en ceuvre les méthodes de travail liées a I’enseignement supérieur
- s’intégrer harmonieusement au sein de la communauté étudiante
- repérer et utiliser les outils langagiers utiles a sa formation : lire et résumer des articles spécialisés ou des supports de cours,
prendre des notes, analyser et comprendre des questions d’examen, argumenter.
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 1

Formation commune

- Contenus :

- Séminaire Projet Personnel et Professionnel, connaissance de soi, des métiers

- Séminaires Méthodes de travail : transition secondaire-supérieur, gestion du temps, étude au quotidien, préparation des
examens, gestion de la session d’examens

- Journée de Team Building

- Séminaires de Recherche documentaire

- Séminaire "Maitrise des discours de I'enseignement supérieur” (résumé - prise de notes - compréhension écrite, expression
écrite et orale)

- Charte d’engagement pour les étudiants en difficulté et en demande d’accompagnement

- Mots-clés :

Projet personnel et professionnel — Orientation — Choix d’études — Choix de vie — Personnalité — Métier — Profession — Portfolio — Outils
d’apprentissage - Recherche documentaire — Team Building — Accompagnement — Compréhension — Expression orale — Expression écrite

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre

Exposés, ateliers, séminaires, recherches documentaires, immersion, interview, portfolio, présentation en groupe
- Activités particuli¢res

Team building, présentation d’un portfolio, exposé oral, conclusion d’une Charte d’engagement et suivi individuel (rencontre et courriel)
- Supports pédagogiques

Présentation Powerpoint, syllabus (Guide de I’étudiant), plate-forme pédagogique (i Campus)
- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours

Le guide de travail
- Principales sources du titulaire

Recherches et littérature d’auteurs :

- Arrous J., Elaboration et accompagnement du projet personnel de I’étudiant, PPT, Université Robert Schuman de Strasbourg

- Belanger C., Comment mettre en place un portfolio, CEFES, Montreal

- Bireaud A., Les méthodes pédagogiques dans 1’enseignement supérieur, Edition d’organisation

- Charpentier J., Collin B., De I’orientation au projet de 1’¢leve, Hachette Education

- Cobut B., S’orienter en fin de secondaire, Cortext Editions, 2008

- Cobut B., Rebondir aprés 1'échec, Cortext Editions, 2009

- Coulon A., Le métier d’étudiant. L’entrée dans la vie universitaire, Paris, PUF, 1997. A.

- Frenay M., Nogl B., Parmentier Ph., Romainville M., L’étudiant-apprenant, De Boeck Université 1998

- Gilles D., Projet professionnel de I’étudiant : les nouvelles donnes, ONISEP

- Maurice D., Réussir la premiére année a I’université : le projet Boussole, Revue frangaise de pédagogie, 2001

- Wolfs J-L., Méthodes de travail et stratégies d’apprentissage, De Boeck Université, 1998

Sites internet

- Site www.hec.ca/registraire/programmes
- Site www.univ-lyon2.fr
- Site www.orientation.be
- Site www.enseignement.be
- Site www. Onisep.fr
- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
Recherches et littérature d’auteurs :
- Arrous J., Elaboration et accompagnement du projet personnel de 1’étudiant, PPT, Université Robert Schuman de Strasbourg
- Belanger C., Comment mettre en place un portfolio, CEFES, Montreal
- Bireaud A., Les méthodes pédagogiques dans I’enseignement supérieur, Edition d’organisation
- Charpentier J., Collin B., De I’orientation au projet de 1’éleve, Hachette Education
- Cobut B., S’orienter en fin de secondaire, Cortext Editions, 2008
- Cobut B., Rebondir aprés I'échec, Cortext Editions, 2009
- Coulon A., Le métier d’étudiant. L’entrée dans la vie universitaire, Paris, PUF, 1997. A.
- Frenay M., Noél B., Parmentier Ph., Romainville M., L’étudiant-apprenant, De Boeck Université 1998
- Gilles D., Projet professionnel de I’étudiant : les nouvelles donnes, ONISEP
- Maurice D., Réussir la premiére année a I’université : le projet Boussole, Revue frangaise de pédagogie, 2001
- Wolfs J-L., Méthodes de travail et stratégies d’apprentissage, De Boeck Université, 1998

Sites internet

- Site www.hec.ca/registraire/programmes
- Site www.univ-lyon2.fr

- Site www.orientation.be

- Site www.enseignement.be

- Site www. Onisep.fr
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 2

Formation commune

Intitulé : Droits d'auteur

Nombre de crédits : 2 Volume (en heures/an) : 25
Enseignement : Droit - Economie - Gestion Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Pour pouvoir aborder et suivre le cours I’étudiant doit étre capable de maitriser la langue frangaise ainsi que d’utiliser I’outil informatique
et les techniques de recherche de I’information sur Internet.
Un bon sens de I’observation, un esprit critique ainsi qu’une réelle aptitude en matiére de gestion du temps de travail constituent en outre
des atouts importants.
- Objectifs du cours :

Le cours a pour objectif de permettre a I'étudiant d'appréhender les différents problémes juridiques qui peuvent se poser dans l'exercice de
son futur métier.

Plus généralement, le cours doit également permettre a l'étudiant de comprendre le contexte juridique dans lequel il évoluera en tant que
professionnel de 1'infographie ou de 1'édition.

- Compétences attendues en fin de cours :
A la fin du cours I’étudiant sera capable de comprendre les dispositions 1égales étudiées et de les appliquer a des cas usuels simples,
d’exposer en termes simples les principes juridiques liés au domaine des techniques de 1’édition et de I’infographie, d’exercer son esprit
critique par rapport aux publicités diffusées dans les différents médias.

- Contenus :

Le cours abordera des questions de droits intellectuels (droit d'auteur et droit des marques) de libertés fondamentales (la protection de la
vie privée, la liberté d'expression et le délit de presse), de droit social (contrat de travail et statut d'indépendant). En fonction du temps et
de la demande des étudiants, d'autres questions peuvent aussi étre abordées

(contrats, responsabilité, publicité,.).

- Mots-clés :

Droit d’auteur, vie privée, publicité, site web, infographie, commerce électronique, hyperliens, métatags, bandeau, message interstitiel, pop-
up, courriel, publicité comparative, propriété intellectuelle, copyright, IDDN, spamming, cyberrisques

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Alternance d'exposés théoriques, d'exercices et de recherches personnelles
- Activités particuliéres
Le cas échéant, accés a une formation « Technofutur », visites et/ou conférences
- Supports pédagogiques
Présentations « power point » et documents (législation, jurisprudence, articles,.) disponibles via icampus.
- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Code d’acces au cours en ligne, documentation personnelle tirée d’articles de presse, de documents publicitaires ou de références Internet
- Principales sources du titulaire
1. Commerce électronique : le nouveau cadre juridique — Th. Verbiest — Larcier
2. Dossier jurisprudence 1995/2001 — Droit de I’informatique et des technologies de I’information — Journal des Tribunaux — Larcier
3. La protection juridique du cyber consommateur — Th. Verbiest — Litec
4. Le droit d’auteur et numérique : logiciels, bases de données, multimédia — A. Strowel et E. Desclaye
5. Le droit de I’internet et de la société de I’information — Th. Verbiest et E. Wéry — Larcier - 2001
6. Le droit du traitement de I’information — M. Bibent — Nathan Université
- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant

Guide de titulaires de sites Internet - SPF Economie, PME, Classes Moyennes et Energie - 2004
Guide pour les utilisateurs d’Internet - SPF Economie, PME, Classes Moyennes et Energie - 2003

disponibles aupres du SPF Economie http://mineco.fgov.be/
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 2

Formation commune

Intitulé : Matiéres premiéres et technologie de 1'édition

Nombre de crédits : 5 Volume (en heures/an) : 75
Enseignement : Sciences et techniques Cours obligatoire

1. Contenus

- Prérequis :
Pour pouvoir aborder ce cours, I'étudiant doit maitriser les notions de mathématique, physique et chimie acquises dans 1'enseignement

secondaire.

Objectifs du cours :

Le cours de matiéres premicres et technologie de I'édition doit doter 1'étudiant des connaissances nécessaires pour lui permettre lors de la
mise en ceuvre d'un projet, de faire un choix pertinent en matiére de procédés d'impression, de support, d'encre, de techniques de finition et
d'ennoblissement.

- Compétences attendues en fin de cours :

A la fin du cours I'étudiant sera capable de

- distinguer les diverses qualités de support (papier, carton, synthétiques) et d'enveloppe et d'étre apte a faire le bon choix en terme d'encre
et de vernis

- distinguer les différents procédés d'impression (industriels et bureautiques)

- appréhender les différents métiers de la chaine graphique et ses différents secteurs

- concilier au mieux les impératifs économiques, sociaux et environnementaux, spécifiques a chaque usage d'un produit imprimé

- Contenus :
- papiers, cartons, supports synthétiques, enveloppes, encres et vernis : fabrication, compositions, types, propriétés, usages, recyclage et
respect de I'environnement
- relations encres et papiers et leurs utilisations spécifiques dans les différents procédés d'impression
- les métiers de la chaine graphique et les nouvelles technologies
- les étapes de la fabrication d'un imprimé de la création a la finition

- Mots-clés :

Papier - carton - enveloppe - support synthétique - films - emballage - autocopiant - packaging - format - encre - vernis - adjuvant -
additif - huile - solvant -pigment - colorant - blanchiment - épuration - écologie - environnement - chaine graphique - procédé
d'impression - ennoblissement - post-production

2. Aspects méthodologiques

Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre

A l'aide d'un cours théorique, d'échantillons et de produits finis, de gammes de papiers et de couleurs, de présentations multimédias, de
visites d'entreprises, de salons professionnels, I'étudiant prend conscience des diverse possibilités qu'offre aujourd'hui l'industrie graphique,
secteur particuliérement sensible a 1'évolution technologique et environnementale.

Activités particuliéres

présentations multimédias

visites d'entreprises et de salons professionnels

Supports pédagogiques

Syllabus, gammes, ouvrages et documents en provenance des fabricants, d'imprimeurs, d'agence ou d'éditeurs

- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Néant
- Principales sources du titulaire

Expériences professionnelles
Documentations et références fournies par les différents intervenants de la chaine graphique
Revues professionnelles et sites internets

Principales références documentaires a I'usage de 1'étudiant

Febelgra (Fédération Belge des Industries Graphiques asbl) - http://www.febelgr.be/

Cobelpa (Association des Fabricants de Pates, Papiers et Cartons de Belgique) - http://www.cobelpa.be/

IVP (Association au service de l'industrie des Peintures, Vernis, Mastics, Encres d'imprimerie et Couleurs d'Art) - http://www.ivp-
coatings.be/

Paper Chain Forum, Environnement - http://www.paperchainforum.org/
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 2

Formation commune

Intitulé : Langages et techniques de programmation

Nombre de crédits : 4 Volume (en heures/an) : 50
Enseignement : Informatique Cours obligatoire

1. Contenus

- Prérequis :
Pour pouvoir aborder et suivre ce cours, I'étudiant doit avoir une connaissance générale de l'environnement Internet, de ses intervenants,
des technologies et équipements concernés et des notions de bases de données (cours d'informatique de 1¢ére année)

- Objectifs du cours :
Maitriser les outils et les techniques de programmation qui interviennent dans la réalisation de sites Web dynamiques

- Compétences attendues en fin de cours :
A la fin du cours, I'étudiant sera capable de participer a la conception d'un site Web ergonomique, évolutif et interactif en y intégrant des
modules dynamiques orientés client ou serveur.

- Contenus :

Outils et techniques de programmation tels que XHTML (structure d'un document HTML, balises de base, liens, caractéres spéciaux,
cadres, tableaux, listes, couleur, multimédia), JavaScript (insertion de scripts, fonctions, gestion d'événements, objets principaux, boites de
dialogue, fenétres) ainsi que Php et MySQL (gestion coté serveur, interaction avec les bases de données, envoi de mail automatisé)

- Mots-clés :
Internet, programmation, site Web dynamique, XHTML, Javascript, Flash

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Enseignement de proximité (laboratoire, atelier, ...)

- Activités particuliéres
Néant

- Supports pédagogiques
Logiciel

- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Syllabus

- Principales sources du titulaire
Javascript: bien débuter - Compétence Micro - M. Baier - KnowWare
HTML: niveau 1 - Compétence Micro - S. Retsloff - KnowWare
Internet - Gand Livre - Micro Application
PHP 4 200% - O'reilly — J. Herrington

- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
Voir bibliothéque

Intitulé : Infographie 2D

Nombre de crédits : 5 Volume (en heures/an) : 50
Enseignement : Techniques infographiques Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Pour pouvoir aborder et suivre ce cours, I'étudiant doit avoir de trés bonnes connaissances en Illustrator et des notions de base en
Photoshop.
- Objectifs du cours :

Analyser un travail en vue d’une mise au net (méthodologie)
- Réaliser ce travail sur ordinateur (commandes)
- Utiliser pour ce faire les logiciels appropriés tels qu’Illustrator/Photoshop/Indesign.

Création de travaux dans des limites imposées (photos, textes....), soit création totale par la réalisation de dessins et photos réalisés par
I’étudiant lui-méme.

Pouvoir défendre son travail et ses différents choix graphiques (couleurs, choix de la police de caractére, composition, etc...) et cela devant
une personne autre que le titulaire du cours.

- Compétences attendues en fin de cours :
A la fin du cours I'é¢tudiant aura une connaissance approfondie du logiciel Illustrator et une connaissance égale du logiciel Photoshop
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 2

Formation commune

- Contenus :
Réalisation d’exercices imposés et gradués en difficultés en vue d’un apprentissage appronfondi des différents logiciels (illustrator,
photoshop et indesign en troisieme année en vue de I’impression).
Exercices exigeant une partie non négligeable de création (couleurs, typo, etc...) tout en mettant I’accent sur une réalisation la plus fid¢le
possible par rapport au modéle donné.
Série d’exercices de pure création soit avec des composants imposés (théme, photos, texte (typo), dessins) soit une création plus
personnelle (réalisation des photos et des dessins par 1’éléve) et permettant a I’étudiant de réaliser la parfaite intégration entre sa créativité
et les techniques acquises.

- Entretien des acquis et poursuite de I'étude d'Illustrator
- Poursuite de I'étude approfondie de Photoshop

- Objets dynamiques

- Masque de fusion

- Calque vectoriel

- Filtres

- Styles

- Travail sur les couleurs

- Mots-clés :
Typographie - Couleurs - Communication - Ecriture - Symbole - Logo - Image - Art graphique - Message - Packaging - Flyers

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Enseignement de proximité (laboratoire, atelier, ...)

- Activités particuliéres
Visites d'expositions, de salons, ...

- Supports pédagogiques
Logiciel

- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Ordinateur
Syllabus

- Principales sources du titulaire
Art graphique/design - Daniel Baroni - Chéne - 1988
Manuel de création graphique - Y.Perrousseaux - Atelier Perrouseaux - 2001
Maquette et mise en page - P. Duplan - R Jauneau - Edition de I'Usine - 2001
Mise en page et impression - Y. Perrousseaux - Atelier Perrousseaux - 2001
Process visual - Armin Hofmam - W. Schmihel - Arthur Nuggli abc edition

- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant

Manuel de typo francaise élémentaire - Y. Perrousseaux - Atelier Perrousseaux - 2001
Maquette et mise en page - P. Duplan - Edition de 1'Usine
Mise en page et impression - Y. Perrousseaux - Atelier Perrousseaux - 2001

Intitulé : Mise en page de site Web

Nombre de crédits : 4 Volume (en heures/an) : 50
Enseignement : Techniques de I'édition Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Connaissances de base de 'HTML (cours de design, ergonomie et référencement de premiére année)

- Objectifs du cours :

Maitriser la connaissance d'un logiciel de mise en page web afin de réaliser des pages Web et d'uploader ce site vers un serveur
Web

- Compétences attendues en fin de cours :
A la fin du cours, I'étudiant sera capable de réaliser un site web statique qui répondra a une charte graphique ou a une demande d'un client.
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 2

Formation commune

- Contenus :

Principes de base

Démarche pratique

Création d'un document HTML
Création d'une mise en page
Fonctions de mise en page
Liens

Fonctions évoluées
Publication et gestion d'un site
Le FTP

Modéles

Formulaires

Feuilles de style (CSS)
Calques

Référencement d'un site

- Mots-clés :
Web - CSS - HTML - Feuilles de style - Hyperliens

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Pédagogie de l'apprentissage
- Activités particuliéres
Néant
- Supports pédagogiques
Néant
- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Néant
- Principales sources du titulaire
Design web : utiliser les standards : CSS et XHTML - Sébastien Blondeel - Eyrolles - 2005
Promouvoir son site Web - Emmanuel Fraysse - Dunod - 2001
Réussir un projet de site Web - Nicolas Chu - Eyrolles - 2005
UML : Modéliser un site e-commerce - Pascal Roques - Eyrolles — 2002
Les briques du Web en concentré, 3¢ édition — O'reilly — J. Niederst
- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
A définir
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 2

Finalité : techniques infographiques

Intitulé : Anglais
Nombre de crédits : 5 Volume (en heures/an) : 75
Enseignement : Langues Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
La maitrise suffisante de I'anglais (vocabulaire de base) validée par un test de niveau

L'étudiant dont la maitrise de I'anglais est insuffisante sera invité a se mettre a niveau de maniére autodidacte (cours de promotion sociale,
logiciels d'apprentissage de langues ou méthode individuelle en début de 1¢ére année)

- Objectifs du cours :

- Le cours a pour objectif de développer les connaissances de I'étudiant en matiére linguistique opérationnelle dans le domaine
professionnel (aspects techniques, commerciaux et communicationnels)

- Fixer et développer les principales structures grammaticales et syntaxiques

- Manipuler le vocabulaire général et de la spécialité avec la plus grande aisance possible.

- Compétences attendues en fin de cours :
A la fin du cours I'étudiant sera capable de/d'

- communiquer dans un anglais correct avec un client a propos de projets développés dans des aspects techniques et commerciaux
- lire et comprendre un document de difficulté moyenne, spécialisé ou non
- s'exprimer sur base de documents étudiés au cours
- appliquer les notions acquises a des activités en rapport avec la spécialité
- comprendre, traduire et commenter tout document en rapport avec la spécialité
- présenter une interview d'embauche en anglais
- Contenus :

Partie 1 : aspects techniques
Partie 2 : aspects communicationnels, technico-commerciaux
Partie 3 : aspects communicationnels (info)graphiques

- Mots-clés :
A définir

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Enseignement interactif

- Activités particuliéres

- Supports pédagogiques
Tableau
Documents distribués au cours

- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
A définir

- Principales sources du titulaire

Trop nombreuses pour figurer dans ce programme
Revues professionnelles

- Principales références documentaires a 1'usage de 1'étudiant
Revues professionnelles

Intitulé : Analyse et écriture de scénario

Nombre de crédits : 4 Volume (en heures/an) : 50
Enseignement : Techniques infographiques Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Maitrise de I’écriture en Frangais
- Objectifs du cours :
Initiation a I’écriture d’un premier scénario de trés court-métrage.
- Compétences attendues en fin de cours :

Ecrire un scénario de trés court-métrage en respectant structure dramatique et normes de présentation, retranscrire un scénario a partir d’un
film achevé, maitrise de quelques notions de base de la dramaturgie.
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 2

Finalité : techniques infographiques

- Contenus :

Atelier d’initiation a I’écriture de scénario.

Aprés une introduction théorique, appuyée sur des visionnements d’extraits de films, pour définir quelques notions de base de la structure
dramaturgique (Protagoniste — objectif — conflit et obstacles; la question du point de vue du spectateur : I’ironie dramatique, le suspens et
la surprise, ...) et fixer des normes de présentation communes (séquence, action, personnage, didascalie, dialogue), chaque étudiant est
amené a développer étape par étape, un synopsis de cing lignes, un séquencier d’une page, jusqu’a une continuité dialoguée d’au
maximum quatre pages. Chaque étape est soumise a un travail de critique constructive et d’analyse de ses collégues puis du professeur.
Sont alors abordées en situation des notions essentielles telles la tension contradictoire entre vraisemblance et extraordinaire, crédulité et
intérét, ainsi que le happy-end ou le deus ex machina.

- Mots-clés :
scénario — structure dramaturgique - protagoniste — objectif — conflit et obstacles - question du point de vue du spectateur - ironie
dramatique - suspens — surprise — planter/récolter - séquence — action — personnage — didascalie — dialogue — synopsis — séquencier -
continuité dialoguée — vraisemblance - crédulité — intérét - happy-end - deus ex machina ...

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Cours ex cathedra avec support audio-visuel combiné avec exercices d’applications, travaux pratiques et travaux dirigés par groupes de six
étudiants. Chaque étudiant doit fournir pour chaque nouvelle séance un travail écrit d’une a quatre pages dans un nombre d’exemplaires
égal a celui du nombre d’étudiants de son groupe.

- Activités particuli¢res
Chaque travail écrit individuel est lu par I’étudiant devant ses collegues en possession d’une photocopie de son texte et est soumis a
I’analyse de chacun selon des criteres prédéfinis pour chaque exercice, sous la direction du professeur.
- Supports pédagogiques
extraits de films
- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Photocopies de son travail individuel (présenté sur un traitement de texte) pour ses collégues et le professeur
- Principales sources du titulaire
Projections d'extraits de films et de courts-métrages.
- Principales références documentaires a 1'usage de 1'étudiant

La dramaturgie. Yves Lavandier. Le clown et I'enfant, 1994
Entretiens avec Alfred Hitchcock. Frangois Truffaut. Ramsay, 1984

Intitulé : Animation (conception et réalisation)

Nombre de crédits : 8 Volume (en heures/an) : 100
Enseignement : Techniques infographiques Cours obligatoire

1. Contenus

- Prérequis :
Pour pouvoir aborder et suivre le cours, I’étudiant doit étre capable de maitriser les notions vues aux cours "d’optique et d’étude de
mouvement" et de "dessin et créations graphiques" de 1ére année, idéalement avoir élaboré le scénario dans le cours de 2éme et maitriser
les techniques d’acquisition vues dans le cours du méme nom en 2eme année

- Objectifs du cours :
- Réaliser un petit film vidéo d’animation basé sur les techniques classiques (plasticine, collage, ...)

- Compétences attendues en fin de cours :
A la fin du cours, I’étudiant sera capable de/d’

- réaliser un story-board
- mettre en pratique les techniques d’animation classique pour réaliser une animation
- étre autonome dans son travail
- Contenus :
- rough et story-board
- élaboration et réalisation d’un décor et de personnages
- techniques audio-vidéo adaptées au support
- animation et finition audio-vidéo
- Mots-clés :
rough - story board — personnages animés — techniques audio-vidéo d’animation — animation pas a pas

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
- Enseignement de proximité (laboratoire, atelier, ....)
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 2

Finalité : techniques infographiques

- Activités particuliéres
- participation (passive) a des festivals de films d’animation
- Supports pédagogiques
- Syllabus
- DVD : Les chefs d’oeuvre des studios Aardman — Aardman Animations, Paris, Montparnasse, 1999

- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours

Matériel de dessin
Matériel nécessaire a la réalisation du décor et des personnages
Le matériel informatique adéquat est disponible dans les laboratoires

- Principales sources du titulaire

- DVD : les chefs d’oeuvre des Studios Aardman - Aardman Animations, Paris, Montparnasse, 1999
-DVD : Les trésors cachés de Michel Ocelot — nord ouest, Studio O, 2008

- Techniques d’animation pour le dessin animé, I’animation 3D et le jeu vidéo, Richard Williams — Paris - Eyrolles — 2004
- Réaliser ses films plan par plan, Steven D. Katz — Paris - Eyrolles - 2005

- L’art du story-board : cinéma- animation — jeux vidéo — clips, Giuseppe Cristiano — Paris — Eyrolles — 2008

- Les clés pour créer un story-board, Marcel Begleiter — Paris — Dixit — 2004

- Inventez vos personnages = BD, Fantasy, animation, Chris Patmore — Paris — Eyrolles — 2005
- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
- a définir : voir sources du titulaire toutes disponibles a la bibliotheque

Intitulé : Applications multimédia

Nombre de crédits : 5 Volume (en heures/an) : 50
Enseignement : Techniques infographiques Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Les notions acquises au cours de conception 2D et les bases de la programmation acquises en 1¢ére année

- Objectifs du cours :

Doter les étudiants de connaissances de base a un travail d’animation dans toutes ses composantes afin de réaliser une application
multimedia interactive

- Compétences attendues en fin de cours :
A la fin du cours, I’étudiant doit étre capable de présenter une application de base intégrant des animations, du son et de la vidéo

- Contenus :

- Analyse d’un cahier des charges et éventuellement d’une maquette pour en retirer les éléments importants
- Conception d’une maquette

- Réalisation d’une application simple a partir d’éléments multimedia importés (son, images, vidéo, ...)

- Programmation des interactions entre les différents composants

- Exportation et intégration de cette application aux formats adaptés

- Mots-clés :

Modelage - animation - scénario - son - vidéo - séquengage - multimédia
2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Enseignement magistral et de proximité
- Activités particuliéres
Visites de salons et de milieux professionnels
- Supports pédagogiques
DVD - animations - sites internet a titre d’exemples
- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Ordinateurs et logiciels adéquats disponibles a 1’école
Syllabus
- Principales sources du titulaire
- Adobe Flash CS3 par I’équipe Adobe
- Le meilleur d'ActionScript de Colin Moock (O’reilly)

Annexe TEC-2/1112/ Page 28
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Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 2

Finalité : techniques infographiques

- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant

- Adobe Flash CS3 par I’équipe Adobe
- Le meilleur d'ActionScript de Colin Moock (O’reilly)

Intitulé : Infographie 3D

Nombre de crédits : 8 Volume (en heures/an) : 75
Enseignement : Techniques infographiques Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Les étudiants doivent pouvoir déja étre a méme de manipuler des logiciels utilisés en infographie pour le pré-press, 'image fixe ou le Web.
- Objectifs du cours :

Apprendre aux étudiants de deuxieme année les principes de base de la modélisation, 1'animation et le rendu de scenes 3D.
Les étudiants de troisieme année iront au-dela en réalisant des exercices de complexité croissante.

- Compétences attendues en fin de cours :
Les étudiants de troisiéme année devront étre 8 méme de pouvoir créer une animation simple ainsi qu'une image fixe de grande qualité.

- Contenus :
Réalisation d'une animation simple, mod¢lisation d'un vaisseau spatial, réalisation d'une nature morte

- Mots-clés :
Modélisation - film d'animation - rendu - réalité virtuelle - simulation

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Par des exercices pratiques et de courants aller-retour vers la théorie
- Activités particuliéres
Eventuellement visite de sociétés ou de festivals dans le domaine.
- Supports pédagogiques
Des pdf ainsi que quelques fichiers Maya
- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Un ordinateur équipé du logiciel Maya
- Principales sources du titulaire

Maya 4 - Luc Petitot - Eyrolles - janvier 2002
Maya 4.5 - Luc Petitot - Eyrolles - décembre 2003

- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
Les fichiers sous forme de pdf tirés des ouvrages précédemment cités. Quelques Powerpoints tirés de conférences (L. Petitot)

Intitulé : Techniques d'acquisition

Nombre de crédits : 4 Volume (en heures/an) : 50
Enseignement : Techniques infographiques Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
les notions vues au cours d’optique, de photographie numérique, I’utilisation de I’ordinateur et I’organisation des medias.

- Objectifs du cours :
Former I’étudiant aux différents formats numériques, aux techniques de prise de vue caméra, aux notions de cadrage, aux techniques
d’acquisition d’images fixes, de séquences vidéos, de séquences d’animation, de sources audios et de le rendre autonome dans la gestion
de ’ensemble de ces médias et de ’utilisation des logiciels adéquats.

- Compétences attendues en fin de cours :
A la fin des cours 1’étudiant sera capable d’utiliser les outils de numérisation, de montage,
et de prise de vue, d’importer , de transférer et de numériser les données (images, son , vidéo) afin de les préparer pour leur intégration
dans un travail multimédia, et vidéo et pour une diffusion sur différents supports : Web cast (vidéo pour internet), DVD, cassette DV
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- Contenus :

Partie théorique : les formats de fichier, les architectures, formats vidéo, image, audio, la compression, décompression, les CODEC, les
plans et raccords, les techniques de montage, la préparation des médias pour la diffusion, I” introduction au compositing.

Partie pratique : technique caméra, cadrage et lumiére, technique d’acquisition, technique de montage et technique d’exportation.

- Mots-clés :

Les formats de fichiers, les périphériques d’acquisition, les architectures Quick Time,
Windows media, Shockwave, le protocole Fire-wire, les codec (compression/décompression),
les standards de télédiffusion vidéo, les formats images, les formats vidéo, les formats audio,
les fréquences d’échantillonnage audio, technique caméra, technique prise de vue,
technique de montage image/image fixe et son, préparation des médias pour la diffusion web,
préparation des médias pour la gravure.

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
- cours théorique avec prises de notes suivi d’une formation pratique en laboratoire un étudiant par poste de travail (ordinateur et
périphérique)
- Activités particuli¢res
Réalisation d’une bande annonce de film, d’une publicité, d’une dramatique audio et d’un mini-reportage
- Supports pédagogiques
Néant
- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Ordinateur, logiciels, micro, tré-pieds, caméras, casques, clef USB
- Principales sources du titulaire
Mode d’emploi des logiciels.
- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
A définir

Intitulé : Calcul de devis

Nombre de crédits : 4 Volume (en heures/an) : 50
Enseignement : Techniques de I'édition Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Néant

- Objectifs du cours :
Papier :

- Maitrise des notions élémentaires de gestion : prix de revient horaire d'un poste de travail, prix de revient d'un travail,
bénéfice, amortissement, etc.

- Détermination de la quantité nécessaire a un travail, en fonction du format, du format de la machine, du nombre
d'exemplaires, du nombre de pages, ... ainsi que des applications pratiques

- Evaluation de la quantité d'encre, les temps de mise en train et de tirage d'un travail ainsi que des applications pratiques

Audio-vidéo
- Doter les étudiants des connaissances nécessaires a 1’élaboration d’un devis pour un support numeérique.
- Maitrise élémentaire de gestion : prix de revient horaire d'un poste de travail, d'un travail,

amortissement, frais, etc....
- Détermination de la quantité de travail et du type et des étapes du travail a produire : analyse, technologies, suivi, préparatifs.

- Compétences attendues en fin de cours :
A la fin du cours, I'étudiant sera capable de :

Papier

- définir et maitriser les notions ¢lémentaires de gestion
- pouvoir calculer de fagon logique et pratique le papier, I'encre et les temps machines nécessaires a la réalisation d'un travail imprimé

Audio-vidéo

- définir et maitriser les notions élémentaires de gestion
- pouvoir calculer de fagon logique et pratique les colits annexes aux applications numériques du matériel, etc...
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Finalité : techniques infographiques

- Contenus :
Papier

- Notions élémentaires de gestion : prix de revient horaire d'un poste de travail, prix de revient d'un travail, bénéfice, amortissement,
heures prestées et heures vendables, direct costing et full costing, cash flow, répartition des frais généraux, etc,
- Calcul de quantité de papier nécessaire a un travail, en tenant compte du format machine, du nombre d'exemplaires, du nombre de pages;

calcul de la passe; élaboration d'un schéma d'imposition

- Evaluation du temps nécessaire a la mise en train des machines, en fonction du nombre de préparations de calages et de lavages
- Evaluation de la quantité d'encre nécessaire a un travail, en noir et blanc, quadri, calcul en fonction de la répartition texte, image

Audio-vidéo

- Maitrise élémentaire de gestion : prix de revient horaire d'un poste de travail, d'un travail, amortissement, frais, etc....
- Evaluation de la quantité , du type et des étapes du travail a produire : analyse, technologies, suivi, préparatifs

- Mots-clés :

Devis - Prix d'un imprimé - Febelgra - Produit numérique - Prix de revient - Amortissement - Frais

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Enseignement magistral
- Activités particuliéres
Néant
- Supports pédagogiques
Tableau
Syllabus
- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours

Syllabus
Calculatrice

- Principales sources du titulaire
Expérience professionnelle personnelle

- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
A définir

Intitulé : Mise en page
Nombre de crédits : 2
Enseignement : Techniques de I'édition

Volume (en heures/an) : 25
Cours obligatoire

1. Contenus

- Prérequis :

Pour pouvoir aborder et suivre ce cours, l'étudiant doit étre capable de maitriser les notions vues au cours de mise en page de lere année du

baccalauréat en Techniques graphiques

- Objectifs du cours :
Réaliser des imprimés de différents types avec plusieurs niveaux de complexité
Réaliser une campagne personnelle
Réaliser un produit publicitaire imprimé
- Compétences attendues en fin de cours :
A la fin du cours, 'étudiant sera capable de:
- travailler en complete autonomie face a un travail
- pouvoir argumenter ses choix

- Contenus :

Les attributs graphiques

Le texte (les spécificités)

Les images (blocs ancrés, détourage)

Meéthodes d'organisation

Le registre

La gestion de documents longs et complexes
L'automatisation des corrections typographiques
La mise en page modulaire

Les champs variables

- Mots-clés :
Imposition - Registre - Couleur
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 2

Finalité : techniques infographiques

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Pédagogie du projet

- Activités particuliéres
Néant

- Supports pédagogiques
Documents de référence

- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Néant

- Principales sources du titulaire
Le Guide du créatif numérique : Comment réussir sa mise en page a tous les coups - Robin Williams - Peachpit Press - 2003
Maquette et mise en page - Pierre Duplan, Roger Jauneau, Jean-Pierre Jauneau - Cercle de la Librairie - 2004
Mise en page et mise en texte du livre manuscrit - Henri-Jean Martin, Jean Vezin - Cercle de la Librairie - 1990
Précis de mise en page - L. Guery - Victoires - 1995
Adobe InDesign CS : guide de l'utilisateur - San Jose - Adobe - 2003
Réaliser un magazine avec InDesign et Photoshop - Laurent Pasquet, Yves Delpuech - Eyrolles - 2007
Magquette créative avec Adobe InDesign - Lionel Gérard Colbere, Edouard Elcet - Dunod - 2006

- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
Le Guide du créatif numérique : Comment réussir sa mise en page a tous les coups - Robin Williams - Peachpit Press - 2003
Magquette et mise en page - Pierre Duplan, Roger Jauneau, Jean-Pierre Jauneau - Cercle de la Librairie - 2004
Mise en page et mise en texte du livre manuscrit - Henri-Jean Martin, Jean Vezin - Cercle de la Librairie - 1990
Précis de mise en page - L. Guery - Victoires - 1995
Adobe InDesign CS : guide de l'utilisateur - San Jose - Adobe - 2003
Réaliser un magazine avec InDesign et Photoshop - Laurent Pasquet, Yves Delpuech - Eyrolles - 2007
Magquette créative avec Adobe InDesign - Lionel Gérard Colbére, Edouard Elcet - Dunod - 2006
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 3

Formation commune

Intitulé : Economie et gestion d'entreprise

Nombre de crédits : 2 Volume (en heures/an) : 25
Enseignement : Droit - Economie - Gestion Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Néant

- Objectifs du cours :
Fournir aux étudiants un enseignement sur les outils de base de la gestion d’une entreprise.
Favoriser la mise en application des concepts étudiés grace a I’élaboration d’un projet YEP (Young Enterprise Project). Préparer 1’étudiant
a I’entrée sur le marché du travail.
- Compétences attendues en fin de cours :
Maitriser les outils de gestion de base.
Comprendre le mode de fonctionnement général de 1’entreprise et de I’économie.
Etre capable de développer un projet d’entreprise concret.

Contenus :

1. Concepts relatifs a ’entreprise (définition, forme juridique, organigramme, démarche administrative a accomplir afin de créer sa société,
classification des biens et services produits et présentation des secteurs de production).

1. Concepts relatifs au marché (définition du marché, le consommateur et I’élasticité de sa demande, 1’étude de marché, la structure des
marchés (concurrence parfaite, oligopole et monopole), notions de marketing (marketing mix et politique des 4P) et analyse de la place de
I’entreprise sur le marché (analyse SWOT)).

I1I. Concepts relatifs au financement de I’entreprise (le plan de financement, le compte de résultat prévisionnel, le plan de trésorerie, le plan
de financement a 3 ans, le prix de revient et le seuil de rentabilité).

IV. Les démarches a accomplir afin de s’installer comme indépendant.

V. L’entrée sur le marché du travail avec présentation de ACTIRIS.

- Mots-clés :
Entreprise, gestion, projet personnel, recherche d’emploi, pédagogie par projet et outils économiques de base.

2. Aspects méthodologiques

Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre : Méthode principalement centrée sur I’élaboration d’un projet YEP.
- Séances théoriques sur les concepts économiques de base décrits dans les contenus.
- Organisation de séminaires externes (ACTIRIS, CREAWAL,...).

- Activités particuliéres

Travail de groupe dans le cadre de la construction du projet YEP.
- Supports pédagogiques
Syllabus, Fascicule YEP et CD-ROM YEP.
Matériel indispensable dont 1'étudiant doit é&tre muni pour suivre le cours
Syllabus, Fascicule YEP, CD-ROM YEP et au moins un PC portable par groupe.
Principales sources du titulaire

- Biales M., Leurion R. et Rivaud J-L., « Notions fondamentales d’économie », 3iéme édition, Foucher, 2002.
- Brealey R. et Myers S., « Principes de gestion financiere des entreprises », Mac Graw Hill, Siéme édition, 1997.
- Dayan Armand et al, « Manuel de gestion », volumes 1 et 2, Agence Universitaire de la Francophonie, Ellipses A.U.F., 1999.
- Jacquemin A., Tulkens H. et Mercier P., « Fondements d’économie politique », De Boeck Université, 3ieme édition, 2001.
- Les jeunes entreprises, « Young enterprise project : créez votre YEP », édition 2005-2006.
- Stiglitz J., « Principes d’économie moderne », De Boeck Université, 2iéme édition, 2000.
- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant

Les mémes que I’enseignant. La consultation des ouvrages de référence n’est pas obligatoire. Ils sont la afin d’aider I’étudiant a compléter
son apprentissage.
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 3

Formation commune

Intitulé : Stage

Nombre de crédits : 20 Volume (en heures/an) : 350
Enseignement : Activités d'intégration professionnelle Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Pour pouvoir aborder cette activité, I'étudiant doit étre capable de/d'
- utiliser toutes les notions techniques et théoriques acquises aux cours et laboratoires de maniére intégrée
- concrétiser toutes les démarches relatives au stage en entreprise des la deuxieme année et appliquer les principes développés en la maticre
au cours d'Economie et gestion d'entreprise
- exploiter le cours en ligne "chercher un emploi a l'aide d'Internet" de Technofutur dans la mesure des disponibilités

Objectifs du cours :
Cette activité a pour objectifs de permettre
- la mise en pratique dans un cadre professionnel de toutes les connaissances acquises aux cours et laboratoires
- I'insertion professionnelle la plus harmonieuse possible du futur diplomé
- Compétences attendues en fin de cours :
A la fin du cours, I'étudiant sera capable :
- de s'intégrer dans le monde professionnel
- de mobiliser toutes les connaissances techniques acquises au cours des 6 quadrimestres du baccalauréat
- de développer les compétences relationnelles indispensables au bon fonctionnement du travail en équipe
- Contenus :

Le contenu du stage en rappport avec la finalité des études est évidemment spécifique au poste occupé dans l'entreprise proposée par
I'étudiant et agréée par le Maitre de Stage Ecole

- Mots-clés :
Stage - Job - Recrutement - Insertion professionnelle - Emploi

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre

Responsabilisation de I'étudiant en matiére de recherche de poste de stage et de signature de contrat de stage (convention)
Encadrement personnalisé au niveau de la catégorie (enseignant de référence) et de l'entreprise (responsable de stage)

Activités particuliéres

Information relative au stage des le 2éme quadrimestre de la 2éme année d'études
Recherche active de poste de stage régie par un échéancier de rentrée des documents
Séminaires avec des intervenants extérieurs issus du monde professionnel

Visites d'entreprises et salons professionnels dés la 1ére année.

Supports pédagogiques

Offres d'emploi et postes de stage (voir valves)

Demande des entreprises

Tout document lié au CV, au profil professionnel et a la lettre de motivation

- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Ordinateur pour la rédaction du rapport de stage
- Principales sources du titulaire
Documents de stage (fascicule d'information pour les étudiants, principes d'organisation, réglement et convention de stage, documents
d'évaluation, ... diffusés des la réussite de la deuxieme année du baccalauréat)
Offres d'emploi consultables au secrétariat
- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
Top 30000 - Trends tendances - 2005
www.optioncarriere.be
www.leforem.be
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Section : baccalauréat en techniques graphiques

Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 3

Formation commune

Intitulé : Travail de fin d'études

Nombre de crédits : 10 Volume (en heures/an) : 0
Enseignement : Activités d'intégration professionnelle Cours obligatoire
1. Contenus

2

- Prérequis :
Pour aborder cette activité, I’étudiant doit étre capable de mobiliser toutes les connaissances acquises dans le cadre

- des cours techniques propres a la finalité de la section
- des cours qui ont développé la présentation de projets tant sur le plan technique que sur le plan purement formel (présentation style
powerpoint, traitement de texte et intégration de documents, .....)

Objectifs du cours :

Cette activité d’enseignement a pour objectifs de faire synthétiser la somme des connaissances acquises par 1’étudiant tout au long des 6

quadrimestres consacrés a la finalité, d’en assurer une présentation écrite et pratique intéressante et de qualité et de défendre le projet

devant un jury

- Compétences attendues en fin de cours :

A la fin de cette activité d’enseignement, 1’étudiant aura acquis des compétences en termes

- d’autonomie dans ses démarches

- d’analyse d’une situation connue ou non

- de résolution du probléme posé par une solution technique et finangable acceptable par I’entreprise et le cas échéant de mise en pratique
de la solution proposée

- de présentation du projet tant de maniere écrite et pratique qu’orale dans la langue de I’enseignement ou éventuellement dans une autre
langue avec accord préalable ou sur demande du jury

- Contenus :

Le Travail de Fin d’études est une production graphique a réaliser par I’étudiant sous la guidance de ses maitres de stage Ecole et
entreprise. Le sujet est choisi par 1'étudiant dans une liste de propositions faites par les maitres de stage Ecole.

Les modalités sont communiquées dés la deuxiéme année et rappelée de manicre tres formelle au premier quadrimestre de la 3éme année
d’études.

Par ailleurs, une guidance est également assurée en termes de forme pour le projet et sa présentation orale.

- Mots-clés :
Travail de fin d’études — Présentation orale — powerpoint — mots-clés spécifiques a chacun des sujets traités

. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
1l s’agit ici de développer les compétences d’autonomie de 1’étudiant face a une situation connue ou non dont il devient peu a peu le
spécialiste.
La guidance relative a ce travail est assurée par les maitres de stage pour ce qui concerne le choix du sujet et le fond du travail, par des
conseils de forme en phase de rédaction et de présentation orale.

Activités particulieres

Toutes les activités techniques ont été menées au long des 6 quadrimestres de cours et de stage

Des séminaires ou séances de guidance émaillent les quadrimestres 5 et 6 afin de résoudre les difficultés éventuelles hors du cadre
purement technique (suivi de la phase projet et préparation de la phase orale)

Par ailleurs des séminaires d’information par rapport au stage et au travail de fin d’études sont organisés dés la deuxiéme année

Supports pédagogiques
Documents d’information reprenant les caractéristiques des Travaux de fin d’études sur le plan formel et suivi assuré par les collégues
dans la présentation des projets (2éme et 3¢me année)
- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Le matériel nécessaire a la réalisation du travail (ordinateur ou matériel spécifique propre au sujet développé)
- Principales sources du titulaire

- Principales références documentaires a 1'usage de 1'étudiant

www.docinsa.insa.lyon.fr

www.en-stage.com

www.rapportdestage.com

Les régles d’or pour rédiger un rapport, un mémoire, une these — Florence le Bas — Marabout — Juin 1994
L’exposé oral — Renée Simonet — Les Editions d’organisation — 1991

La présentation orale et ses supports visuels — Jean-Pierre Anciaux — Les Editions d’Organisation 1992
Rapport de stages et mémoires — Bruno Camus — Les Editions d’Organisation — 2001
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 3

Finalité : techniques infographiques

Intitulé : Applications multimédia

Nombre de crédits : 7 Volume (en heures/an) : 75
Enseignement : Techniques infographiques Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Les notions acquises au cours d’applications multimédia de 2éme année

- Objectifs du cours :

Réaliser un DVD ou un site internet interactif
Evaluer le cott du travail de production en la mati¢re

- Compétences attendues en fin de cours :
A la fin du cours, I'étudiant doit étre capable de réaliser de bout en bout le travail multimédia commandé dans ses aspects techniques,
infographiques et commerciaux

- Contenus :

- Rechercher et assembler les données multimédia a utiliser

- Etablir un cahier de charges (description du produit final, contraintes (éléments existants, matériel et logiciels), respect du cahier des
charges, cott de la production).

- Analyse de DVD existant

- Apprentissage d'un logiciel de création DVD

- Réalisation d'une application multimédia sous la forme d'un site, d'un CD et/ou DVD comprenant du son, des images fixes ou animées,
des interactions avec l'utilisateur par les logiciels adaptés et leurs scripts associés.

- Structurer la recherche des dysfonctionnements et apporter les corrections nécessaires.

- Adapter le graphisme au sujet

- Pouvoir justifier le choix des technologies utilisées

- Mots-clés :
Modelage - animation - scénario - son - vidéo - séquengage - multimédia - devis - titrage - synchronisation

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Enseignement magistral et de proximité

- Activités particuliéres
Visites de salons et de milieux professionnels

- Supports pédagogiques
DVD - sites internet

- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Ordinateurs et logiciels adéquats disponibles a 1’école

- Principales sources du titulaire
A définir

- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
A définir

Intitulé : Infographie 3D

Nombre de crédits : 9 Volume (en heures/an) : 100
Enseignement : Techniques infographiques Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Les notions acquises au cours de 2¢éme année
Les étudiants doivent pouvoir déja étre a méme de manipuler des logiciels utilisés en infographie pour le pré-press, I'image fixe ou le Web.
- Objectifs du cours :
Perfectionner les techniques acquises en 3D en 2¢me année (la modélisation, animation et rendu de scéne 3D)
- Compétences attendues en fin de cours :
Les étudiants de troisieme année devront étre 8 méme de pouvoir créer une animation simple ainsi qu'une image fixe de grande qualité.
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 3

Finalité : techniques infographiques

- Contenus :
- Réalisation d'animations, de modélisations au travers d'exercices de complexité grandissante.
- Modélisation d'un personnage
- Animation d'un ballon, d'un petit robot, de personnage animé, packaging
- Modéisation d'une maison

- Mots-clés :
Modélisation - film d'animation - rendu - réalité virtuelle - simulation.

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Par des exercices pratiques et des courants aller-retour vers la théorie
- Activités particuli¢res
Eventuellement visite de sociétés ou de festivals dans le domaine
- Supports pédagogiques
Des pdf ainsi que quelques fichiers Maya
- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Un ordinateur équipé du logiciel Maya
- Principales sources du titulaire

Maya 4 - Luc Petitot - Eyrolles - janvier 2002
Maya 4.5 - Luc Petitot - Eyrolles - décembre 2003

- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
Les fichiers sous forme de pdf tirés des ouvrages précédemment cités. Quelques powerpoints tirés de conférences ( L. Petitot)

Intitulé : Montage vidéo pour applications multimédia

Nombre de crédits : 6 Volume (en heures/an) : 75
Enseignement : Techniques infographiques Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Les notions vues aux cours de techniques d'acquisition et d'applications multimédia

- Objectifs du cours :

Réalisation d'un film au format DV a partir des sources diverses (images, 3D, films, vidéo, ...)
- Compétences attendues en fin de cours :

A la fin du cours, I'étudiant sera capable de/d'

- analyser la demande du client

- extraire les éléments nécessaires

- monter le film vidéo

- exporter son travail dans un format adapté au monde professionnel

- Contenus :
Etude d'un logiciel de montage vidéo
Formats numériques de production et de distribution
Norme Firewire, les codecs HD, SD, DV, HDV, les formats vidéo et audio, les différents modes de compression de fichiers audio et vidéo
Réglage des Préférences, réglages audio/vidéo, configuration de l'interface et du clavier
Consignage et capture. Captures a la volée, plan par plan, automatisées, capture du son seul
Gestion des rushs, des chutiers
Montage cut, Points d'entrée et de sortie. Utilisation des marqueurs
Utilisation des modes de montage

- Mots-clés :
Moulage - vidéo - final cut - transition - streaming - quicktime - chutier - rush - multiplexage

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Enseignement de proximité (laboratoire, ...)

- Activités particuli¢res
Visite de milieux professionnels

- Supports pédagogiques
Bandes annonces de films de télévision

- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Logiciels et ordinateurs adaptés disponibles a I'école
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Section : baccalauréat en techniques graphiques
Finalités : techniques de 1'édition - techniques infographiques
Année d'études : 3

Finalité : techniques infographiques

- Principales sources du titulaire
A définir

- Principales références documentaires a 1'usage de 1'étudiant
A définir

Intitulé : Nouvelles technologies

Nombre de crédits : 6 Volume (en heures/an) : 75
Enseignement : Techniques infographiques Cours obligatoire

1. Contenus
- Prérequis :
Toutes les notions techniques acquises aux cours de montage video, applications multimedia, 3D, mise en page de site web, langages et
techniques de programmation
- Objectifs du cours :
Détecter les technologies émergeantes et doter les étudiants d’outils d’analyse de nouveaux produits ou formats
- Compétences attendues en fin de cours :

A l’issue du cours, I’étudiant sera capable de s’approprier et d’évaluer les tenants et aboutissants d’une nouvelle technologie de maniére
critique et efficace

- Contenus :

Exercices et théories sur I’interaction de technologies multimedia installées ou en développement sur divers supports numériques
- lecture d’un cahier de charge

- réponse a apporter au projet

- réalisation d’une application multimedia exploitant la technologie définie a I’issue de 1’analyse du cahier des charges

- réalisation de I’aspect graphique et dynamique

- réalisation de scripts client/serveur

- Perfectionnement en 3D

- Mots-clés :
A définir

2. Aspects méthodologiques

- Méthodes d'enseignement et d'apprentissage mises en oeuvre
Cours magistral et enseignement de proximité (laboratoire, ...)

- Activités particuliéres
Visites de milieux professionnels

- Supports pédagogiques
Documents existants

- Matériel indispensable dont I'étudiant doit étre muni pour suivre le cours
Ordinateurs, logiciels et scanners appropriés disponibles a ’école

- Principales sources du titulaire
A définir

- Principales références documentaires a 1'usage de I'étudiant
A définir
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